SECUENCIA RESUMIDA DE JUEGO

SECUENCIA DE PREPARACION
@ Colocar unidades nordistas en el contenedor.

Determinar nivel de alerta de la Unidn.

Colocar a Mosby en la Confederacion de Mosby.

Mover unidades nordistas que estén fuera de las lineas
nordistas.

Reclutamiento de la guerrilla de Mosby.

Coger cartas de accién segun tabla. (maximo de 6).

slolclclal®

Coger cartas de acontecimientos. mﬂmero indicado

OPERACIONES DE MOSBY

SECUENCIA DE FASES
@ Determinar la iniciativa

@ Chequeos de activacién de la Unién.

@ Realizacion de acciones.

SECUENCIA DE FINAL DE TURNO
@ Volver unidades nordistas a su lado desactivado.

@ Descartarse de cartas de accién excepto las permanentes.

@ Retirar ficha de Mosby y marcador de factor de combate.

@ Avanzar el indicador de turnos una casilla.
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TABLA DE RECLUTAMIENTO

NOTORIEDAD DE MOSBY

& 1 2 3 | 45 | 68 | 910 |
(1] o 1 2 2 3 3
[E2h T 1 2 3 3 2
(3| 1 2 2 3 3 4 |
4| 1 [ 2 | 3 3 4 4
(51 1 | 2 | 3 | &4 | 5 | 5
(6] 1 | 2 3 4 5 6 |

Nota: El resultado del dado bajo la columna de notoriedad es
el factor de combate para la guerrilla de Mosby para ese
turno. 0 indica que no se han reclutado guerrilleros y
el turno acaba. A continuacién se consulta la seccién de
cartas de accién para saber cuantas hay que coger.

CARTAS DE ACCION

NOTORIEDAD DE MOSBY 1 2 3 4-5 6-8 | 9-10
MOSBY SANO 3 3 3 4 5 6
MOSBY HERIDO 2 2 2 3 4 5

TABLA DE INICIATIVA

ALERTA NORDISTA

1 2-3

&
1
2
3

4-6

de Fases.

]

ullly

Nota: Tirar el dado aplicando los modificadores si es el caso.
Esto se hace una vez al comienzo de cada secuencia
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PROCEDIMIENTO DE COMBATE
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CHEQUEO DE BAJAS
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SUMARIO DE RENDIMIENTO Y ALERTA

ACCION 0 RESULTADO | UNTAS DE | NcREMENTO
Eliminar correo 1l 0
Eliminar carreta de suministros 1 0
Demoler via férrea 3 al
Demoler puente 5 ak
Demoler depésito N° indicado 1
Demoler tren de carretas 5 2
Ganar combate 1+fuerza nordista 1
Pérdida factor combate de la Unién 3 0
Secuestro de un lider 10 2
Perder combate | -2 0
Pérdida factor combate de Mosby -5 0
Mosby herido -5 0
Desbandarse antes de un combate -2 0

TABLA DE MOVIMIENTO DE LA UNION
e UNIDAD DE COMBATE NO COMBATIENTE
1 Detenerse y desactivarse Detenerse y desactivarse
2 Mover 1 espacio Mover 1 espacio
alejandose de Mosby hacia Mosby
3.5 Mover 3 espacios Mover 3 espacios hacia
hacia Mosby unidad nordista o concent.
6 Mover 4 espacios Mover 3 espacios hacia
hacia Mosby unidad nordista o concent.
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Explosién prematura. Perder 1 punto de rendimiento

icional

Alimentos. Mosby encuentra abundancia de viveres.
Gana 2 puntos de rendimiento extra al salir de las
lineas de la Unién. Movimiento mientras se llevan

los viveres -1, pero pueden abandonarse si se desea
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SUMARIO DE ACTIVACION

OPERACIONES Y FASES

ACCION

CHEQUEOS DE ACTIVACION A REALIZAR

EXPLORACION
FRACASADA

MOVIMIENTO

SECUESTRO

DEMOLICION

COMBATE

FASES

Paso 2 de la
secuencia de
fases

=y N =Y

Wk

Espacio no revelado donde se exploré.
Unidades desactivadas donde se exploré.

Espacio no revelado donde se entra.
Unidades desactivadas donde se entra.
Concentracion de tropas donde se entra.

Concentracion de tropas en el espacio donde
se realiza el secuestro.

Unidades desactivadas en el mismo espacio.

Unidades desactivadas donde se demolid.

Unidades desactivadas en espacios adyacentes
dentro y fuera de las lineas nordistas.

Todos los espacios adyacentes no revelados
dentro de las lineas nordistas.

Todas las concentraciones de tropas adyacentes
o en el mismo espacio.

Unidades desactivadas en espacios adyacentes.

Unidades desactivadas en espacios adyacentes
dentro y fuera de las lineas nordistas.

Todos los espacios adyacentes no revelados
dentro de las lineas nordistas.

Todas las concentraciones de tropas adyacentes
o en el mismo espacio.

Unidades desactivadas en mismos espacios que
unidades de combate activadas.

Unidades desactivadas en espacios adyacentes
a unidades de combate activadas dentro y fuera
de las lineas nordistas.

Todas las concentraciones de tropas adyacentes
a unidades de combate activadas.

Espacios no revelados ocupados por o adyacen-
tes a unidades de combate activadas dentro de
las lineas nordistas.
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TABLA DE EXTENSION DE LAS LINEAS NORDISTAS

&% | COLOCAR MARCADORES ? EN ESTOS ESPACIOS

1-2 Winchester, Stephen’s Station, Pleasant Valley,
Salem Church, Kernstown, Pughtown, White Hall.

3 Seneca Ford, Woolington, Frankville, Farmwell
Station, Farmwell, Leesburg.

4 Gum Spring, Hutchinson’s Mill, Sudley Springs,
Groveton.

5 Gainesville, Greenwich, Warrenton, Sulphur
Springs.

6 Gainesville, Hay Market, White Plains, Salem,
Rectortown, Piedmont Station, Front Royal..

Nota: Si se saca un resultado que ya ha salido, tirar otra vez.

TABLA DE INTERROGATORIO

&% | CORREO [CARRETA SUMINISTROS| PIQUETE
1 -2P -2P -1P

2 -1P NE -1P

3 NE NE NE

4 R1 NE R1

5 R1 R1 R2

6 R2 R2 Rtodos

-1P -2P
| R1 R2
| NE

Nota: Durante operaciones (no en Fases) se puede interrogar

a unidad no combatiente eliminada.
Pierde uno o dos puntos de rendimiento.

Revelar uno o dos espacios adyacentes dentro de las
lineas nordistas.

' No hay efecto.
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