Samedi 20 janvier 2001 : 

Voilà Desaix ? non, Lapoype !

- Scénario et si ? -

Par Frédéric BEY
À  9h20, les Autrichiens commencent à menacer très sérieusement l’Armée française. Bonaparte qui vient d’arriver sur le champ de bataille essaye de bâtir une position défensive solide, en attendant ses renforts. Il espère que Desaix, à qui il a donné l’ordre de rallier le gros de l’armée, débouchera dans la plaine au plus tôt. Par un heureux concours de circonstances (note de l’auteur : purement inventé pour l’occasion…), c’est Lapoype qui débouche à la surprise générale au Nord de la Plaine à 9h20 ! Mélas, malgré ses contusions (un cheval tué sous lui) et son grand âge sent que les choses se compliquent et décide de rester quoi qu’il arrive à la tête de son armée. À qui les Dieux de la guerre apporteront la victoire ?

Règles spécifiques supplémentaires : 

Généraux en chef : En cas d’élimination (2.5), Bonaparte est remplacé par Lannes (pion « Et si ? », avec rectangle orange) et Mélas par Zach. S’ils sont à leur tour éliminés, on applique la règle standard (2.5).
Durée :

Le scénario débute à 9H20 et dure 5 tours (jusqu'au tour de 14h40 inclus).

Conditions de victoire :
La victoire est attribuée au camp ayant au moins 7 points de plus que l'adversaire. 

Si la différence entre les points de victoire marqués par les deux camps est de 6 ou moins, il s'agit d'un match nul. 

Les points de victoire sont attribués de la façon suivante :

• 1 pt par unité adverse en déroute (sur la carte) à la fin de la partie

• 2 pts par unité d’infanterie (ou ponton) ou de cavalerie adverse éliminée

• 3 pts par unité d’artillerie (ou flottille) adverse éliminée

•Contrôle d’hex., points attribués à la fin de la partie, au camp ayant été le dernier à occuper l’hex. (utiliser 10 marqueurs Drapeau) : Castelceriolo (1205 et 1105),  Barbotta (0810), Marengo (0712), Clacomuggia (0217), Spinetta (1015 et 1016), Lunga Fame (1217), Villanova (1907) et Guasca (1812), X points chacun. 

X est égal au nombre de tours de jeux commencés lors de l’arrêt de la partie. 

Ces 10 hex. sont contrôlés par les Français au début du scénario.

Initiative :

Le joueur autrichien a automatiquement l’initiative stratégique lors du premier tour

Directions de retraite : 

Autrichiens : Bord ouest de la carte vers Alexandrie, les unités déroutent vers la

tête de pont (0110).

Français : Bord est de la carte. 

Déploiement initial :

Aucun MAC n’est utilisé dans au cours de ce scénario.

Le joueur français déploie et oriente ses pions en premier.

Français :

7 MA disponibles : 2 MA Victor, 2 MA Lannes, 2 MA Murat, 1 MA Lapoype

Bonaparte : 3212

Victor :

11e Hu. : 0415

24e Lég. (2 pions) et 4/5e d'artillerie : 0514

101e/102e Ligne (2 pions) : 0614

44e Ligne (1 pion force 4) et 10/6e d'artillerie : 0613

44e Ligne (1 pion force 1) : 0314

43e Ligne (2 pions) : 0712

96e Ligne (2 pions) : 0813

6e Dr. : 0811

12e Ch. : 0909

Lannes :

22e Ligne (2 pions) : 1513

6e Lég. (2 pions) et 2/2e d'artillerie : 1614

40e Ligne (2 pions) : 1713

28e Ligne : 1814

Murat :

2e/21e Cav. et 20e Cav. : 1217

1er Dr. : 1410

8e/9e Dr. : 1411

Autrichiens :

10 MA disponibles : 2 MA O'Reilly, 2MA Frimont, 2 MA Hadik/Kaim, 2MA Von Morzin, 1 MA Ott et 1 MA Elnitz

Mélas

Mélas et Artillerie de réserve (O'Reilly) : 0110

O'Reilly :

Banat, 5e Warasdin-Kreuz et Art. Lég. : 0313

3e Ogulin et 2e Ottocac : 0413

5e Hu et 8e Hu Nauendorff : 0312

8e Dr. Wurtenburg : 0311

Frimont

Ch. Mariassy, Bach Am Ende, et Art. Lég. : 0506

1e Dr. Emp. et Ch. Bussy : 0608 

Hadik/Kaim :

47e Fr. Kinsky (2 pions) : 0412

23e Von Toscana et Art. Lég. – force (4) - (3 pions) : 0511

63e Arch. Joseph : 0510

52e Arch Antoine, 53e Jellacic et Art. Lég. –force (3) - : 0509

11E Wallis (2 pions) : 0410

4e Dr. Karaczay (2 pions) : 0411

1er Dr. Emp. : 0309

Von Morzin

Gr. Latterman et Artillerie (3 pions) : 0310

Gr. Weidenfeld et Artillerie (3 pions) : 0211

Renforts : 

 9h20 : 

Français, Lapoype, 29e de Ligne, 1er Lég. et 91e de Ligne (4pions) : 1401

Autrichiens, Ott, 28e Frölich, 10e Dr Lobkowitz, 40e Mittrowsky, 51e

Splenyi, 57e Colloredo, 17e Hohenhole, 18e Stuart, 3 pions d'artillerie (13

pions), Elnitz, 3e Dr. Arch. Jean, 9e Dr. Lichtenstein, Art. Lég. (5 pions) : 0110 

10h40 : 

Français, : Deuxième MA Lapoype ; Garde Consulaire, 1 MA Garde Consulaire, Bessières,

Soulès, Artillerie : 3209 ; Desaix, 1 MA Desaix, 19e Lég., 70e Ligne,

72e Ligne, 5/2e d'artillerie (6 pions) : 3212

Autrichiens : Deuxième MA Ott et deuxième MA Elsnitz

12h00 : 

Français, Deuxième MA Garde Consulaire et deuxième MA Desaix 
Dimanche 21 janvier 2001 : 

La défaite puis la victoire !

- Scénario historique  -
Par Frédéric BEY

À 14h00, les Autrichiens prennent enfin Marengo et perforent le front défensif des Français. Mélas, légèrement blessé, laisse, vers 15h00, le commandement à Zach, son chef d’état-major. Ce dernier met un certain temps à organiser la poursuite, qu’il confie à la colonne centrale (ce qui explique que ces formations n’ont qu’un MA lors du tour de 14h40). Les Français profitent de ce répit pour effectuer une retraite, qui ne les condamne pas à une défaite irrémédiable. Bientôt la division Boudet et Desaix apparaissent sur le champ de bataille ! 

Vont-ils permettre à Bonaparte d’arracher la victoire ? 

Règles spécifiques supplémentaires : 

Généraux en chef : En cas d’élimination (2.5), Bonaparte est remplacé par Lannes (pion « Et si ? », avec rectangle orange).  Si Lannes ou Zach sont éliminés, on applique la règle standard (2.5).
Durée :

Le scénario débute à 14H40 et dure 5 tours (jusqu'au tour de 20h00 inclus).

Conditions de victoire :
La victoire est attribuée au camp ayant au moins 7 points de plus que l'adversaire. 

Si la différence entre les points de victoire marqués par les deux camps est de 6 ou moins, il s'agit d'un match nul. 

Les points de victoire sont attribués de la façon suivante :

• 1 pt par unité adverse en déroute (sur la carte) à la fin de la partie

• 2 pts par unité d’infanterie ou de cavalerie adverse éliminée

• 3 pts par unité d’artillerie adverse éliminée
•Contrôle d’hex., points attribués à la fin de la partie, au camp ayant été le dernier à occuper l’hex. (utiliser 7 marqueurs Drapeau) : Peterbona (0412), Castelceriolo (1205 et 1105),  Barbotta (0810), Marengo (0712) et Spinetta (1015, 1016), X points chacun. 

X est égal au nombre de tours de jeux commencés lors de l’arrêt de la partie. 

Tous ces Hex., sauf les 2 hex. de Spinetta, sont contrôlés pas les Autrichiens au début du scénario.

Initiative :

Le joueur autrichien a automatiquement l’initiative stratégique lors du premier tour

Directions de retraite : 

Autrichiens : Bord ouest de la carte vers Alexandrie, les unités déroutent vers la

tête de pont (0110).

Français : Bord est de la carte. 

Déploiement initial :

Le MAC Grande Charge est disponible dans ce scénario, en fonction des procédures d’utilisation décrites dans les Règles spécifiques à Marengo 1800 (2.1 Marqueurs d’activation). 

Le joueur français déploie et oriente ses pions en premier.

Français :

10 MA disponibles : 2 MA Victor, 2 MA Lannes, 2 MA Murat, 2MA Garde consulaire et 2 MA Desaix. MAC Grande Charge (utilisable une seule fois).

Bonaparte : 2014

Victor :

11e Hu. : 1117 (Désorganisé)

24e Lég. (2 pions) : 0816

96e de Ligne (1 pion force 2) et  4/5e d'artillerie : 0815

96e de Ligne (1 pion force 6) et 10/6e d'artillerie : 0913

101e/102e Ligne : 1015

101e de Ligne : 1115 (Désorganisé)

44e Ligne (1 pion force 4) : 1114 (Désorganisé)

43e Ligne (2 pions) : 1216 (Désorganisés)

6e Dr. : 1017

12e Ch. : 1019

Lannes :

22e Ligne (2 pions) : 1011

6e Lég. (1 pion force 4) et 2/2e d'artillerie : 1012

6e Lég. (1 pion force 2) : 1213 (Désorganisé)

40e Ligne (2 pions) : 1212

28e Ligne : 1211

Murat :

8e/9e Dr, 2e/21e Cav. et 20e Cav. : 0814

1er Dr. : 1411

Desaix :

19e Lég. : 1910

70e de Ligne (2 pions) et 5/2e d’artillerie : 2010

72e de Ligne (2 Pions) : 1913

Garde Consulaire :

Bessières : 1912

Soulès et artillerie : 2113

Autrichiens :

9 MA disponibles : 1MA Frimont, 1 MA Hadik/Kaim, 1MA Von Morzin, 2 MA O'Reilly, 2 MA Ott et 2 MA Elnitz

Zach : 0412

Artillerie de réserve (O'Reilly) : 0110

O'Reilly :

Banat, 5e Warasdin-Kreuz et Art. Lég. : 0217

3e Ogulin : 0219

2e Ottocac : 0317

5e Hu et 8e Hu nauendorff : 0119

8e Dr. Wurtenburg : 0116

Frimont

Ch. Mariassy : 0909

Bach Am Ende, et Art. Lég. : 1205

1e Dr. Emp. : 0512

Ch. Bussy : 0810

Ott :

Note : les 3 artilleries sont interchangeables lors du déploiement..

10e Dr. Lobkowitz (1 pion force 2) : 1702

10e Dr. Lobkowitz (1 pion force 3) : 1309

17e Hohenlohe, 18e Stuart et artillerie : 1404

51e Spleyi : 1106

57e Colloredo (2 pions) : 0907

28e Fröhlich (1 pion force 5), 40e Mittrowsky et artillerie : 0908

28e Frôhlich (1 pion force 3) et artillerie : 1109

Hadik/Kaim :

47e Fr. Kinsky (2 pions) : 0614 (pion force 3 Désorganisé)

23e Von Toscana et Art. Lég. – force (4) - (3 pions) : 0712 (pion force 5 Désorganisé)

63e Arch. Joseph et Art. Lég. – force (3) - : 0812

53e Jellacic: 0811

52e Arch Antoine : 0710 (Désorganisé)

11E Wallis (2 pions) : 0611

1er Dr. Emp. : 0413

4e Dr. Karaczay (2 pions) : 0312 (Désorganisés)

Elnitz :

9e Dr. Lichenstein (2 pions) : 0414 (Désorganisés)

3e Dr Arch. Jean (2 pion) : 0613

Art. Lég. : 0614

Von Morzin

Gr. Latterman et Artillerie (3 pions) : 0511

Gr. Weidenfeld et Artillerie (3 pions) : 0515

Renforts : 

14h40 : 

Français, Desaix, 9e Lég., 30e Ligne, 59e Ligne, 4/2e d'artillerie, 1er Hu., 3e

Cav. (9 pions) : 3212 

16h00 : 

Français, Murat, 12e Hu. Et 21e Ch. n’importe quel hex. entre 2201 et 2601

Autrichiens : 2e MA Frimont, 2e MA Hadik/Kaim, 2e MA Von Morzin,

